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TOP GAMES 


“Top Games” започва пьтя CU KATO 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1992 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “PC Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


хобг:орпв:ибзгаф ценя 


Massive Entertainment / Sierra DER: 


Ground Control 2: Operation Exodus e една уникална cmpamezus, 


mBopgu UBax ДимитроВ. Тя предлага отличен геймплей, 
интересни Кампании, добър мулпацплейър, страхотна 
графика и приятно музикално оформление и несъмнено е 
най-добрата RTS cmpameeus, излязла през гпази година. 


Chronic Logic 


В тази игра Веселин ЖилоВ noe ролята на един необиКкноВен ге- 
pod. Gish е черно, лепКаВо полуплечно създание. Той се излива през 
разни тръби, лепи се за стени u maBanHu... Ako не си падате по 
нестандартните неща, стойте надалеч om гпази cmamusı. 


Fizz Factor / Activision 


Spiderman е герой om komukcume, но Bonpeku moBa mot сякаш 
е роден, за ga участВа В Компютърна игра. ЕдноВременно с 
филма се пояВи u поредното екшън-приключение от nopegu- 
цата за ЧоВека-паяк. Играта има много недостатъци, но за- 
дължително гарябВа да я Видите, mBopgu Веселин ЖиловВ. 


Acclaim 


ТоВа е поредното доказателство за cpacmBaHemo Ha филмо- 
Вата индустрия с npou3BogcmBomo на Компютърни игри. 
Cnopeg Мартин Димитров uepama е добре напраВена u осВен 
хубаВата графика и 3Byk, предлага и доста часове, изпълнени 
с напрежение и яки mesema. 


Nival Interactive / CDV Software GmbH 


ПърВото продължение на хита om миналата година Blitzkrieg 
е добра стратегия В реално Време. Мартин Димитров смя- 
ma, че макар u на nougmppkaHna тематика — Втората che- 
moBua Война, msi ще ce задържи достатъчно дълго, за ga Ha- 
мерите Време ga я изиграете. Owe поВече, че графиката u 
озВучаВането ca на ниВо и създават необходимата за една 
Военна Кампания атмосфера. 
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Atari / Cyparade 


Сред морето om КърВаВи екшьни най-сетне Добрин Uopga- 
ноВ бе доВолен да Види нормална игра, В Която не само че 
няма насилче, ами на Всичкото отгоре е годна за игране. 
После авторът koHcmamupa, че Ballance е не просто год- 
на, но и полезна. Накрая, след Като я преВьргля на един дъх, 
aBmoppm реши, че играта е била Колкото интересна, moa- 
коВа и Кратка. 


Midway / Surreal Software 


"Добре сме Ви cBapunu В града на хилядите изненади!", обичаше 
да КазВа един приятел, Като ce случеше нещо лошо. "Зле com Ви 
сВарил В Голямото страдане!”, би Казал Добрин ПорданоВ, muc- 
лейКи си не само за името, но и 3a геймплея на The Suffering. 
После aBmoppm, задълбочаВайки се не moakoBa Върху играта, 
а Върху статията cu, би omkpua, че В Българската Aumepa- 
mypa отдавна има образци, сполучлиВо описВащи The Suffering 
с израза Многострадална ГеноВевВа. 


Empire Interactive / Supersonic 


Четири zeümnaga, четири Bymuaku бира, четири изстинали 
пици, един MOH чипс, дВа плона мръсотия и четирима бивши 
приятели - горе-долу maka зВучи рекламата на Mashed cno- 
ред създателите и. Според Добрин ПорданоВ имаме само de- 
тири часа игра, четири КлаВиша за управление, HukakBu пици, 
един Банан, дВе Кори om банани (едната сигурно е от Вчера) 
u един биВшо-доВолен, но Вече сьрайга геймър. 


Култовият сериал на Компютърния екран 


Потопете се В света на КкултоВия сериал Star Trek заедно с 


Боян ИВаноВ, Който ще Ви предстаВи някои от многото игри 
по поредицата. 
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| Изминаха четири години om nosBama 


Ha Ground Control, една униКална за 
Времето cu тримерна стратегия В 
реално Време, която, скрита В сянКа- 
ma на чгри Като Starcraft u 


| Command&Conquer, доминиращи mo- 


гаВа ВъВ Всички Компютърни зали В 
България, остана неоценена от фено- 
Вете. Според мен обаче Ground 
Control беше доста по-добра om дВе- 
me посочени заглаВия не само Като 
геймплей, но и Капо графична систе- 
ма, защото no оноВа Време КачестВе- 
ните примерни cmpamezuu ce брояха 
на пръстите на едната ми ръка. 
През следВащите няколко години 
3D технологията стана задължител- 
но изисКВане за Всяка съвременна u2- 
pa. ЖанроВете започнаха ga се разми- 
Bam и стратегиите претърпяха 


| Massive Entertainment / Sierra 


MHOkecmBo промени В геймплея, kou- 
mo го подобриха u обогатиха. Излязо- 
ха доста интересни заглаВия, ползва- 
щи ролеВи елементи, изчистен мени- 
джмънт на ресурси и Комбинация с 
noxogoBu прийоми. В moBa отноше- 
ние се omkposBam игри Като 
Etherlords, Warcraft 3, Rise of Nations u 
m.H. ПояВиха ce u няколко добри RIS 
cmpamezuu, заимстВали много от 
Ground Control (например Africa Corps 
vs Desert Rats), но никоя от max не yc- 
пя да се доближи go нея. 


Ucmopusima 

По Време на ПърВата межаузвез- 
дна Война през XXV Bek, корпорацията 
Crayven губи Контакт с Колонията cu 
Ha Morningstar Prime, след kamo изос- 
maBs колониите, намиращи се В om- 
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Графика 
звук 
Музика 

Геймплей 


Памет: 128 Мбайта 
Видеокарта: 32 Мбайта 
Дисково пространство: 1,5 Гбайта 


далечените kpauwa на Галактикага, 
на произвола на съдбата. През 2701 
година Земната империя се завръща 
В отдалечените части на Галактика- 
та с намерение ga си ВъзВърне Конт- 
рола Върху тези Колонии. Umnepcku- 
те сили не очакват сериозна съпро- 
muBa, предполагааки, че u Morningstar 
Prime е опустошена u изостанала Ка- 
mo повечето погранични Колониц. 

ПърВото нападение на Земната 
империя е неочаквано и безжалостно, 
но обединените сили Ha Northern Star 
Alliance (NSA) успяват ga nobegam 
ударната флотилия u ga спечелят 
Време да се подготВяп за започнала- 
ma Война. Съюзниците стартират 
няколко проекта, чиято цел е да на- 
мерят дългосрочно решение на проб- 
лема - заплахата от страна на Зем- 
Hama империя. 

През следВащите години Войната 
продьлжаВа В междузВездното прос- 
mpaHcmBo. За няколко години имперс- 
kume части amakyBam npocmpaHcm- 
Bomo на NSA, като унищожаВапа kono- 
Huume една след друга, заробВайки xo- 
рата и доближаВайки се go Morningstar 
Prime, родината. на съюза. През, 2730, 
след 29 години Водене на непрекъсна- 
mu Военни действия, NSA губят noy- 
mu целия си межаузвезден флот В eg- 
Ha решаВаща битка. Земната umne- 
рия omka3Ba Всякакви npezoBopu за 
мир ч започва ga бомбардира 
Morningstar Prime. 3a wacmue, no Bpeme 
на Войната съюзът успяВа ga изгради 
огромни електромагнитни щитове В 
някои om големите си градове, но не u 
В останалите населени места на пла- 
Hemama. ЩитоВете предпазват epa- 
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Mama, превръщайки се В зловещи гробища. 
Земната империя He успява да пробие щитоВете на защитени- 


gomoBe, загаворени под елекппромагниганите бариери над тях. Вой- 
Hama навлиза BbB фаза на 3acmou. Докато един ден Земната umne- 
рия прави първия десант на nAaHemama, cnyckaüku бойните си огпря- 
gu Ha незащитените om щитоВете места по повърхността. Mono- 
Женцегло В cmonuuama Ha Morningstar Prime cmaBa критично и ce Ha- 
лага да се Hamecume... 


Uzpama 


ме с Военни тактически елементи. Добре познатите ни опа стан- 
дартните RTS стратегии строеж на бази и добиване на ресурси са 
премахнати. На пръв поглед kamo че ли Втората част не е npempp- 
ў Е - пяла почти HukakBu промени, но не е maka. Всъщност геймплеят В 
Ok people, we got control o the whole beach. Angelus, I'm п'доппа hang Де. Ground Control 2 е доста по-различен от пози на пърВата част и Ha- 
N E Е лага ноВ начин на игра, Който е по-ефектен u по-динамичен. 

Хората, koumo са играли пърВата част, сигурно си спомнят, че 
за Всяка мисия разполагаха с плочно определен Брой поранспортни 
Кораби, koumo побираха дадено Количество части – нещо, което до 
голяма степен ограничаВаше избора. ОсВен moBa можеха да се u3- 
no Bam само оцелелите от предходните задачи единици и няКолКо- 
mo нови, които се получаваха В началото на мисията. 

В Ground Control 2 Вече не избирате частите си преди Всяка eg- 
на задача, нито пък можете да прехвърляте makuBa между HuBama. 
ТоВа праВи безсмислени усилията да се запазят по-опиганите части 
за следващите мисии, Като се ЖертВаго първо megu, които са на no- 
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yacm. Там загубата на голяма част om армията сама по себе cu 03- 
начаВаше неуспешен kpaü на задачата, gokamo myk не е maka. Реше- 
Huemo на проблема е с ВъВедената Възможност ВъВ Всеки един Mo- 
мент om играта да noBukame подкрепления, които BuBam gocmaBe- 
ни по Въздух om Вашите mpaHcnopmHu Кораби. Но за да сторите 
moBa, mps6Ba да контролирате поне една зона за приземяване. 

В началото на Всяка мисия започвате с гпочно определено konu- 
— yecmBo u Вид единици, които ca подбрани om авторите Като Haŭ- 
мо онези, които смятате, че we Bu бъдат нужни, u да добавите 
други, които В един момент биха Ви свьршили по-добра работа. По 
Време на самата мисия, чрез менюто за транспортните Ви Кораби, 


десния Край на екрана. Частите Ви са разделени В четири групи — 
Infantry (пехота), Vehicles (леки Бойни машини u поддържаши части), 
Terradynes (тежки Бойни машини) u Helidynes (Въздушни единици). 
Най-огадолу В менюто са постаВени съоръженията (подвижно opb- 
gue и сензор), които могат да бъдат премествани по картата с no- 
мощта на наземна mparicnopmma единица (например бронетранс- 
поргльор). 

Всяка част си има цена. Тя се измерва В т.нар. Acquisition Points — 
mouku за придобиВане, които ce генерират no Комплексна схема, 3a- 
Bucewa om няколко nokagame A: големина на армията (koakomo no- 


унищожени противникоВи единици (Всяка една om max носи някакъв 
брой точки) и npeggemu ключови зони и зони за kauane. Тук е място- 
mo да спомена няколко думи за последните gBa показателя. 

Ground Control 2 е базиран Върху т.нар. зони. Те се разделят на 
gBa Вида - КлючоВи и makuBa за Кацане. Части може да получаВате 
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Е само на зоните за kauane, а ako cme превзели няколко makuBa, имате | 


npaBo да посочите на Коя om max. За разлика om max, КлючоВите 30- 


пешното изпълнение на дадена подзадача В mekywama мисия. Tunu- 
чен пример е пърВото ниВо с NSA, Когато целта Ви е да превземе- 
me сектора с pa36umus Космически Кораб. Шом дадената Ключова 
зона попадне под Ваш контрол, мисията завършва с успех за Вас. В 
процеса на играта често ще Ви се налага да превземате различни 


мент, Който е новост за играта и допринася за нейната динамич- 
ност. При uepa В мрежа битките за me3u зони са непрекьснати, ka- 


превземат и задържат. 
Играта ни предлага дВе Кампании - по една за Всяка om страни- 
me (NSA и изВънземната paca Viron). Кампаниџте се състоят om по 


Br > о N’ И ga започнете Която uckame om gBeme Кампанич, но ga Ви npegynpe- 


Engineer Centruroid - Kee'on Витан 


250/250 год З Св Со Не й ая – u gBeme са сВързанч, поради Което, ако стартирате с изВън- 


ни служат за регистриране Владеенето на определени обекти u ус- | 


зони u с цената на Всичко ga ги задържате nog Ваш Контрол - ene- | 


mo Всички играчи изсипВат непрестанно части В Желанието си ga eu 


12 мисии, Които гарябВа ga се преминат последоВателно. Можете | 


goBeme, В koumo са построени, но останалите ca израВнени със 3e- | 


те zpagoße, а NSA се превръщат В затВорници В собстВените cu | 


Подобно на пърВия Ground Control, u myk aBmopume са заложили | 
на ugnunaHama формула om Комбинация на стратегия В реално Bpe- | 


Hucko ниво, но добавя динамиката, която auncBawe при пьрВагпа | 


оптималната Комбинация. ToBa, разбира се, не пречи да ползВате ca- 


можете да избирате КакВи части u В kakBo Количество ga бъдат | 
cmoBapeHu Ha Бойното поле. Сьогавеганцят прозорец се пояВяВа В | 


многобройна е, толкоВа по-малко mouku получаВате om размера и), | 


земните, може ga cu разВалите ygoBoacmBuemo om moBa 
ga научите предВарително kakBo се е случило В тази с 
| NSA. Сюжеганата линия е една om силните черти на ca- 
мостоятелната игра u запоВа най-добре изиграйте kam- 
naHuume по реда си. Така несъмнено ще се насладите Ha- 
пълно на интересното развитие на ucmopusima. За съжа- 
ление не е предВидено да играете на страната на Земна- 
ma империя, Което някак си не се ВрьзВа на фона на разно- 
образието от игрални раси В огромна част om cmpameeu- 
yeckume игри, излезли напоследък. Дали ще последва раз- 
ширенче, В което имперските части ще бъдат добаВени 
Като mpema достъпна сила? Времето ще покаже. 


За Бойните Ви единици ппрябВа да се спомене, че me Be- 
че не са разделени на отряди om по няколко части, както 
беше В пърВия Ground Control. Тогава имахте едно непри- 
ятно ограничение, Което He Ви позВоляВаше да разполага- 
me с повече от 12 ompsiga по Време на мисия. Тук Вече Mo- 
же да упраВляВате частите си напълно самостоятелно, 
Както е BoB Всяка една съвременна RTS стратегия, а бро- 
ят им е доста солиден. Цялата тази промяна е HanpaBu- 
ла играта по-ЖиВа и осВободена. ДейстВието се развиВа 
мигноВено и се налага да реагирате cBemkaßuuHo BbB Bce- 
ku един момент от играта. Понякога гарябВа да Водите 
Bumku на няколко фронта. 3amoBa ще Ви посъветВам nen- 
ременно да групирате yacmume си В еднородни или Комби- 
нирани отряди (В зависимост om Врага, срещу kozomo се 
Bopume). По mo3u начин пестите Време om щракане по 
Картата и избор на части, Което е изключително ценно В 
динамичния сВяга на Ground Control 2. 

Всяка една от гарите страни В играта разполага със 
chou специфични части, които ce различаВат Както no 
Външен Bug, maka u по показатели. Докато mexHukama Ha 
NSA и Земната империя е npegcmaBeHa om множество 
метални бойни съоръжения, изВънземната раса Viron е ba- 
зирана Върху Комбинацията om биологични организми U 
метал. От друга страна, съюзниците om NSA npegnouu- 
mam части, koumo се gBwkam на Колела, а имперските си- 
ли наблягат на тези на Въздушна ВъзглаВница. ОсВен спе- 
цифичните си осноВни показатели (броня, Вид атака, ще- 
ma, обсег и зараВина), единиците В играта разполагат с no 
дВа различни режима на атака - стандартен и специален. 
Чрез тях може да променяте приложенцето um ВъВ Всеки 
един момент от развитието на мисията. Така например 
обикноВените пехотинци са силни срещу протиВникоВи 
Войници, но Когато се okonasım, me започват да стрелят 


с противотанкови ракети, Които дейстВат разруши- 
плелно на Вражеските бойни машини u сгради (но не могат 
да се gBwkam). На същия принцип ажипоВете Ви cmaBam 
неВидими, ракетните ycmaHoBku могат да генерират 
енергиен щит (защитаВащ околните части), а mekume 
mankoge разтВарят бронята си (поВишаВааки защитата 
на заспаналите зад нея единици). Въобще приложението 
на частите е доста разнообразно, което Води до изграж- 
дане на множестВо стратегии, Които В определени Mo- 
менти могат да Ви измъкнат от напечена ситуация или 
ga Ви помогнат да доминирате над Врага. ОсВен moBa 
единиците на извънземните притежаВаго уникално уме- 
ние (melt), чрез Което дВе части om един Вид могат да се 
обединят В една модифицирана или ako Вече са npemppne- 
ли метаморфозата - отново да се разделят на gBe. 

Интересна идея, Която е реализирана gocma успешно В 
Ground Control 2, е Възможността да управлявате гпранс- 
портните си Кораби на самото Бойно поле. Aokamo В nbp- 
Bama част me не бяха нищо поВече om обикноВени npeBo3- 
ни CpegcmBa, доспаВящи Ви бойните единици В началото 
на Всяка мисия, myk Вече се превръщат В cmpamezuyecka 
част, която неведнъж може ga Ви помогне да обърнете 
поражението В победа. По този начин може да zu използ- 
Bame за отбрана на някоя зона за kauane или да amakyBame 
противников отряд. ABmopume се предВидили опция за 
bnepeüg на транспортните Ви Кораби, kamo по пози начин 
me cmaBam по-силни, издръжливи и стояпа по-дълго Време 
на kapmama. СъщестВуВат шест показателя, които е 
Възможно да подобрите: броня, ударна мощ, тоВарос- 
пособност, гориво, скорост u обсег. Всеки един от тях 
може да бъде повишен от пьрВо до nemo ниво. 

Из Картите са разпръснати множество обекти, yu- 
ето превземане може да Ви донесе допълнителни бону- 
cu. Joga не са само ключовите зони, но u бункерите, оръ- 
дчята, протиВоВъздушните установки, сградите u 
т.н. В бункерите и сградите може да скриете nexomuH- 
ци, които са по-добре защитени, отколкото ako са на 
голото Бойно поле. По пози начин им се повишава защи- 
mama u cmaBam no-mpygHa мишена за Врага. Подобна е 
ситуацията, когато Ваши пехотинци се намират В го- 
ра. Тя, както и по-Високите терени, gaga бонус за защи- 
та спрямо онези, koumo не са скрити сред дърВетата 
или са някъде на по-ниско. ПреВзетите оръдия и npomu- 
ВоВъздушни установки Ви gaBam преимущество над na- 
земни или летателни апарати, а Като ce Вземе npegBug 
u това, че можете да ги ремонтирате, са си доста npu- 
ятно средство за опблъсКВане на Врага. 

Рано или Късно, след като изиграете gBeme Кампании 
(една мисия отнема средно между 20 мин. u 1 час), He- 
съмнено ще се Впуснете В битки по мрежата с npomuB- 
ници om плът и КръВ. Мултиплейърът предлага доста 
динамичен геймплей В сравнение с мисиите на Кампани- 
ume и си е голям Купон. Единствената му слабост ca 
малкото Карти (само десет). Но не се npumechsiBaume. 
Към играта ВьрВи редактор за карти, чрез Който може- 
me ga си направите ноВи, а сигурен съм, скоро В Нета 
ще се появят Купища допълнителни Карти. 


Графика, звук и музика 

За графиката мога да кажа само хубаВи неща. Ground 
Control 2 е изпипан професионално. Единиците u Всички 
останали обекти са направени изключително реалис- 
тично и детайлно. Мащабите са напълно спазени. Кога- 
mo Ваши пехотинци окупират някоя сграда, me се noga- 
Bam от прозорците и стрелят или пък се npukpuBam на 
nokpuBa. Терените са разнообразни, а небесният пейзаж 
е направо убийстВен. Досега не бях попадал на игра, В 
която aBmopume са направили om небосВода истински 
шедьоВър. Когато погледнете нагоре, Виждате цели 
съзВездия, облаци Космически прах, планети, Memeopum- 
ни пояси и kakBo ли още не. Гледката е неописуема u ca- 
мо заради нея си заслужаВа да nogkapame uepama на kom- 
nlomppa cu. 

Саундтракът Ha Ground Control 2 носи плипичния 
npuBkyc на Военните стратегии със cBoume MapwoBu u 
героични ритми. На моменти музиката cmaBa no-muxa 
u спокойна, oxAaxkgatku нажеЖената oßcmaHoßka. 3Byko- 
Bume ефекти също ca на ниво. Всички диалози ca дубли- 
рани с дчгитализирана реч, koemo Ви помага ga разберете 
kakBo cmaBa, след Като cme В разгара на битката u няма- 
me Време да четете mekcma В диалоговия прозорец. 
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Графика Я БА ова НЕ E ВР БА 
Звук таза ПА КБ БУ стон E РА 
Музика пепо пей ДУБ EEE 
Геймплей қапа ев нах Божа RID ПЕРУ БА EEE 
YgoBorcmBue mn 


Процесор: Pentium Ill на 1000 
Памет: 256 Мбайта 
Видеокарта: 32 Мбайта с 
подорьжка на мана 


Le а oroberia noyum Към игрите. ко те Карат ga се почуВстпВаш kamo нещо дру- 
m BH ожагла на странно същестВо om странен u Все 


Което е В полугпечно състояние. Нашцяга герой е eg- 
peg wiles cu kak cmuzame до плънка kara a- 
uBame” през нея. Gish може ga ce залепва за ma- 
BaHu, cmeHu u gpyeu npegmemu u същества. Когато подскача, mod се компресира и сгъстява u 
след тоВа о се разтяга нагоре (В случая прил Вече на черно Желе). Когато се сгъстите 
є Ser e c Sc бо ок mpoulur Цин и nogoBe, стени u BpazoBe, 2 както и да се 
"гмуркате" ВъВ бо 
Uma и други игри, В koumo чоВек може ga бута, да мести u да събаря предмети, да разруша- 
Ва стени и подове на състаВящите ги тухли. Uma u други игри, В които усещате сВоята me- 
жест, с която можете да залюлеете платформа kamo люлка. Unu пък с плялото си да засилште 
Вагонетка по нанадолнище. Но В Gish изжиВяВането е различно. ПредстаВете си, че cme набра- 
ли скорост u изВеднъж се “спъВате” В спърчащ om стената пирон. Unepuuama Върху печното 
AO на героя, "Начинът, по Който Ви раздърпВа пиронът при опита Bu да се omckybHeme, е изу- 
мителен. Представете си, че се залепВате за същия този пирон и започВате ga се люлее- 
me В Кръг kamo гимнастик Върху лост, а след moBa npomuyame по него u през една Купчи- 
на камъни наблизо. Представете си kak 3acuaBame по стръмен хлъзгаВ път купчина myx- 
ли u се 3anenBame за гпях, а те kamo импровизирана шейна Ви носят надолу, gokamo не 
паднат В някоя пропаст. Казано накратко, В Gish ВзаимодейстВието с околната 
среда’ е богато Като В Half-Life 2, но фактът, че сте полутечно създание, допъл- 
nume i обогатяВа усещането om moBa. Всяко дВижение, Всеки най-обикноВен 
сблъсък с околния сВят BneyamasıBam. 
+ Ucmopusima на Gish uma упадъчен приВкус (дори заглаВният екран napo- 
дира Pulp Fiction на Тарантино). Пдеята е мръсният Gish да прекоси цяла- 


х mo cu гадже. Макар че В играта има някакво подобие на загадки, ma 

- по-скоро напомня на ен jump'nrun. Проблемите uguckBam om Вас 
Железни HepBu u о рй а аз Вече съм mBppge стар за тия 
неща. 

Gish предлага и Възможност да играете срещу приятел. Може да 
се HagnpeBapBame Кой ще събере поВече Кехлибарени монетки, ga ce 
bueme един срешу друг, като cu праВите подли номера u използВате 

различни Капани, да се състезаВате и дори да играете странна фор- 
a на футбол. 
Gish не е Безплатна игра, но демото може да сВалите om 
| www.chroniclogic.com 
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"3a физиката | 

Не съм предполагал, че ще Видя двумерна игра, която ga симулира физически- 
me закони maka, че да съперничи на заглавие, използВащо най-ноВия ппримерен en- 
"Й джин. Сшуулацията на реалистична физика В 96508 m е била Mexnuyecku Въз? 
E можна и преди години. Въпреки moBa никой не е издигал сложния физичен модел В 
kyam u He го e Базработвал с такаВа педантичност. Be чак сега Виждаме no- 

добно нещо? Обяснението е пр 
Half-Life 2 е сьбигаце, което сні ga повлияе на геймърския 


N * oo - €- в. Д.сВяп, много преди реалното си излизане на пазара. Интерак- _ 


тпиВност, базирана на физиката, има В много стари игри (Beg- 
нага се сещам за Tresspasser и The Incredible Machine). Въпреки 
moBa не Бих Казал, че Всичко ново е добре забраВено старо. 
Half-Life 2 прокара нови пътеки за развитие. А разрабогачици- 
те на малки игричКи, разпространяВащи ce по Интернет, ce 
стремят Към оригиналност. Немалко om max започнаха ga 
следВага ugeume, заложени В Half-Life 2, u moBa е доказателст- 
Во за новите творчески Възможности, които конструкцията 
на тази игра предлага. 


Игрите, nocBemeHu Ha Спайдърмен, са доста, a Haŭ- 
старата от тях, която помня, ВърВеше Ha ПраВец 16. С u3- 
лизането на ноВия филм за маскирания герой съвсем ло- 
гично се пояВи и нова игра. Този факт нямаше да бъде гпол- 
koBa ВълнуВащ лично за мен, ako не cmaBawe Въпрос имен- 
но за чоВеКа-паяК. Въпреки че е герой om Комикс, неговите 
умения сякаш са замислени специално за да бъдага ВКлюче- 
ни В някой оригинален и забаВен action-adventure. 

Усещането om moBa да сте В кожата на плакоВа същес- 
mBo е невероятно. ВърВите по улицата, изсппрелВате na- 
яжина Към десетия етаж на някой Блок и В следВащия мо- 
menm Вече cme залепени за стената му. Kamepume се Без 
проблеми no Всякакви noBppxHocmu, Включително и по ma- 
Вани. Падате от огромни Височини и миг преди да се раз- 
мажете Върху паВажа, се 3akauBame c паяжината си за na- 
Коя сграда, AlowBame се, закачвате се със следВащата cu 
паяжина за друга сграда, пак ce люшВате и доКато се усе- 
mume, с огромна скорост cme прекосили полоВината град. 
Интересното тук е, че пози начин на придвижване ми ga- 
де много по-голямо усещане за сВобода, отколкото щях ga 
изпитам, ako героят можеше да лети. Ocmaßsım на Вас ga 
omeoBopume защо се получаВа пози парадокс. 

Бих искал да обърна специално Внимание на способ- 
Hocmma Ви ga се kamepume по maßana. ТоВа Bu даВа Въз- 
можността да cmuzame до заключени стаи, 
ugnoa3Batku недостъпни за простосмъртни- 
me Вентилационни шахти, прозорци U други 
подобни. ОсВен moBa, ВисейКи om maBana, Mo- 
жете ga изненадате u ВрагоВегте си. Цли ga 
избегнете Капани, които He можете да изклЮю- 
чите. 

Паяжината е добро орьжие - с нея може- 
me ga завържете Крайниците на противника, 
ga избичете оръжието от ръцете му или ga го 
заслепите, ако уцелите лицето му. Можете 
дори, след Като го Вържете, да го размахате 
насам-натам. 

Също maka паяЖината може ga Ви nomoz- 
не ga се закачите за някой хеликопглер. U 
пък, ako npecaegBame Кола, да омотаете гуми- 
те d, да я забавите и В Крайна сметка ga я 
cnpeme. Чли ga Ви помогне да не nagHeme om 
бързо дВижещ ce Влак. Загадките също 
BkaloyBam нейната употреба - с изсппрелВа- 
нето й gbpname, Bymame, Hamuckame u Взи- 
мате различни предмети. 

Спайдърмен има u шесто uyBcmBo, което [A 
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го предупреждава В случай на опасност. Например, ako He- 
що mexkko се Кани ga се срути Върху героя, една черВена 
лампичка В глаВата Ви cBemBa u Bue знаете, че ппрябВа ga 
omckoyume Встрани. Ако някой Ви заобиколи u Ви нападне В 
гръб, също BuBame предупредени. 


Най-Важнияга om max, разбира се, е Doctor Octopus — 
mod yyacmBa u BbB филма. Тъй kamo само един суперзлодей 
не е достатъчен за цяла игра, aBmopume ca Включили още 
няколко kamo например Кито и Mysterio. 

BocoBeme имат не по-малко необиКноВени способнос- 
mu om Спайдьрмен. Те mozam да се npugBwkBam, да Hamuc- 
kam бутони също kamo Вас, да Ви замерят с предмети om 
околната среда. Често могат да Bu Вкарат В неприятен 
Капан. Вашият начин да се справите с тях също се състои 
В moBa да им ycmpoume Клопка, използвайки заобикалящия 
Ви сВяга. Ще запомня едно страхотно преследване по nok- 
puBume, при Което Врагът ми като същински принц на 
Персия огаскачаше om стените u ce люлееше Като zum- 
Hacmuk no лампите. Цялата гонигтба се развиВаше над 
съвсем реалните улици на града, където npocmocmppmHu- 
me хорица Вършеха обичайните си дела. Имаше една друга 
КултоВа битка с Бос, В Която се изяВяВагое kamo mopea- 
gop, но поВече He искам да Ви КазВам, за да не Ви развалям 
изненадата. 


Геймплеяга В Spiderman 2 е раздробен на различни нива, 
но между gBe мисии имате Възможността ga се разходи- 
те В града, В koümo пешеходци и автомобили са поели по 
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cBoume делнични задачи. Градът е ограничен — 
mot е просто декор, Който сВързВа отделните 
ниВа u те дори He са истински разположени Bbp- 
ху него. 

Урбанистичните моменти OM играта са uH- 
mepecHu най-малкото с moBa, че mam можете 
най-пълно да ycemume сВободата на един паяк. 
ОсВен moBa има незадължителни мисии, сВърза- 
ни със случайно ВъзниКВащи престъпления или 
инциденти. Например Крадец отмъКВа чантата 
на Жена, човек се нуждае om бързо пренасяне go 
Болницата, престъпници организират засада, за 
да Ви Видят сметката. Най-много ми хареса cna- 
сяВането на “самоубиец”, Койпо може да падне 
omBucoko - грабВагое го Вие и секунда преди u 
gBamama да се пльоснете на асфалта, изстрел- 
Вате паяжина и се задържате на милиметри om 
земята. Случките om пози род са много, разно- 
образни и забаВни. За съжаление поради простия 
факт, че са базирани на някакъв сценарий, В един 
момент се изчерпват и започват да се noBma- 
ряпа. 

Да поясним. Ako не Ви е станало ясно, Cnaü- 
дърмен е добър герой и помага на хората. Той не мо- 

же да ги наранява. В миналата игра при смърт на невинни 
хора се появяВаше надписът Game Over, а myk ситуацията 
е такава, че циВилните просто не загиват, докато не дой- 
дете да ги спасите. В задължителните мисии (например 
npegomBpamsBaHemo на обир на банка и т.н.) хората са Ba- 
ши помощници - me Ви gaBam информация, Ключове, Bo- 
gam Bu u Ви осигуряВат достъп до разни места. 

Други незадължителни Mucuu В града са mecmoße за Ва- 
шата скорост и сръчност. За определено Време mpsbBa 
да преминете през разни светещи обръчи, които очерта- 
Bam безумен маршрут между сградите. В духа на аркадни- 
те игри има u maüHuuu, В koumo са скрити екзотични nas- 
ци, koumo можете да събирате. 


МасоВият играч днес прилича на дете, болно опа хипер- 
Кинеплично разстроаство. Той nocmosHHO иска да muya, ga 
Върши нещо, но не може да задържи Вниманиепо cu Върху 
kakBomo u да е за повече om няКолКо секунди. Логично е иг- 
pume да се съобразяВат с moBa. Spiderman 2 е безбожно 
лесна и се минаВа за един ден. Дори Когато Ви предстои 
битка с бос, с няколко kapmunku (забележете - kapmunku!) 
Ви noka3Bam КаКВа плочно xumpocm горябВа да извършите, 
за да го победите. Нещо kamo Виденията за бъдещето Ha 
принца на Персия, само че още по-нагло. Emo maka потен- 
циалът на загадките и на уменията на Спайдърмен е про- 
полян. Kamo Компенсация гласът на разказВача В обучаВа- 
щата мисия се надсмива на играча, сякаш mod по подразби- 
ране е некадърник. 
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Не ми допадна u реалистичният дизайн, при koümo се 
лутате из cmau и улици. Вярно, разполагате с Компас, Кой- 
mo чудесно Ви насочва, но бих предпочел оКолнияпо сВягп ga 
е организиран по по-смислен и запомнящ се начин, Ma дори 
u moBa да пречи на реализма. Друг недостатък, Който ме 
подразни, беше, че закачването на паяжини, с които да се 
Aloaeeme между сградите, cmaBa само на гпочно определе- 
ни om дизайнерите на нивото места (за щастие паяжини- 
те, с Които се придърпвате Към стените, си работят 
навсякъде). 

В играта има много забавни ситуации, хумор и самоч- 
рония. От уВажение Към Вас няма да давам npumepu. Но u 
В това, и В други отношения ma не успяВа да Hagckouu Mu- 
налите игри om поредицата (Spiderman u Spiderman: The 
Movie), макар че се доближаВа достатъчно до постижени- 
ята um. Сценария Като цяло го е хванала липсата - има Ha- 
kakBu филмчета, но me не се хабят да обяснява Кой, kak- 
Во, защо, а просто служат Като преход Към екшъна. 

Фактът, че героите от играта приличат на тези Във 
филма (а не на тези В комикса) u че актьорът, koGmo uzue- 
ра Спайдьрмен, озВучаВа и играта, за мен не е плюс. BoB 
филма чоВеКа-паяК е npegc- 
таВен kamo едно смотано 
хлапе u за moBa немалка Bu- 
на има точно Вьпросният 
Тоби МаКгуайър. Чначе игра- 
ma има атмосфера и след 
Bmopama и полоВина се 030- 

ВаВате В странни ситуации 
и необичайни cBemoße. 


Въпреки Всички 
Критики, Които u3- 


бьлВах, u Въпреки 
Всички изброени He- 
gocmampuu, аз най- 
искрено Ви препоръч- 
Вам ноВата игра за 
Спайдърмен. Просто 
усещането да играе- 
me с този герой е 
уникално. Ako обаче 
не сте Виждали пре- 
дишните части на 
играта, най-добре си 
намерете първо 


Графика 

звук 

Музика 
Геймплей 
УдоволстВие 


Процесор: Pentium Ill на 600 MHz 
Памет: 128 Мбайта 


палях. 


Видеокарта: 16 Мбайта 


Дисково пространство: 827 Мбайта 
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Aa продукция, AB. — 
енция постепенно а а Процесор: Pentium 4 на 2 GHz 
aygumopusima u Ha Ф омпютърнигпе че < Памет: 256 Мбашта 

ложението и с ноВия продукт на Acclaim, а именно uepama а5 Видеокарта: 128 Мбайта 
Да cu призная, нямах и представа, че играта е напраВена по сериал. Когато f Дисково пространство: 1,2 TH“ 
бях малко разочарован, но msi Вече ми бе харесала, maka че бързо ми мина. 


Ucmopusim: 

В ocHoBama на сюжета е един древен артефакт с непонятно приложение, Което 
не пречи дВе Влиятелни групировки да се борят помежду си само u само ga се goko- 
пат до това чудо на отдавна отминалите Времена. Както ce очаКВа, едната е ^o- 
шата u се ръкоВоди om злия гений г-н Сарк, а другата са “добрите” агенти om ЦРУ, 
сред които изпъКВа сексапилната Сидни Бристол — главната героиня В играта. 


Играта 
Безспорно Alias е една почти гпипична екшън игра. Почти типична, защото npo- 
дуктот предлага дВа начина на изиграВане. Единият е да wypmyBame обекта през 
централния Вход и да изпозастреляте Всичко живо, правейки Всевъзможни акроба- 
птични номера u разбивайки Врати u носове с PumHuuu, а другият - да се npokpagBa- 
me безшумно, да отключВате Всевъзможни ключалкч, да xakBame Компютърни na- 
роли, а В Краен случай - и да убивате безшумно. Основният недостатък на пърВия 
Вариант е, че доста необмислено nogpumBame 3gpaBHama си Книжка или, иначе Каза- 
но, Възможността да бъдете убит на място е прилично голяма, а поняКога граничи и със 
стоте процента. Вторият Вариант поВече подхожда на Крадец, хакер или наемен убиец, 
но He и на “честен и добър” американски агент на ЦРУ (но Кой знае). U Все nak mod има eg- 
но съществено предимство - mokeme да отстраните неудобните обекти, преди те да 
са се усетили, което със сигурност ще спаси жиВота Ви или поне по-малко ще го застра- 
ши. Как обаче ще преминете през дадената мисия, си ocmaBa Въпрос на личен избор! 

Интересното В Alias е не само начинът на игра, но и малките и изключително полез- 
ни джаджи, които доста подхождат на игра от серията Джеймс Бона. Така например от- 
kalouBaHemo на една обикноВена Ключалка може да стане с ВсякаКВи подръчни средства — 
фиба за Коса, малко тел или просто с шперц. По-сложните електронни ключалки със cu- 
гурност няма ga се хванат на пози номер. За max има специални уреди, които намират 
Вярната Комбинация u - щрак! - Вратата се omBaps! Unu пък просто u3uckBam някакъв 
орган om някоа om пазачите, Когото навярно Вече сте убили. 

Haucmuna и един добре зареден автомат със заглушител понякога Върши чудесна pa- 
бота Както срещу Камара гадове, натъпкали се (cmpaHHo Как) В малка u тясна стаичка, 
maka и срещу разни Катинари. Ако няма автомат, помага дръжката om метла. С нея ед- 

накВо успешно се Кърти Врата u обезВрежда перманентно някой от нищо неподозиращите 
противници. 

Както Вече Казахме, освен срешу жиВи Врагове В играта често ще се изпраВяте и срещу 
неживи препятсгаВия: заключени Врати или сложни Компютърни механизми, Които Ви npe- 
чат да достигнете до определено място. Не се притеснявайте, ако 3akpcame. ТоВа не е за 
дълго. От Време на Време или Когато достигнете до ключово място В играта, по paguoc- 
manuuama се обажда някакъв глас. Не го бърКайте с Божия, защото този, Който Ви nogcka3- 
Ва kakBo да направите В дадения случай, е om плът u Кръв... или поне maka е В играта. Така че 
доста често решаВането на проблема ще е Въпрос на един разговор. ЕспестВено, ako не 
разбирате английски, ще имате доста неприятности, но с Времето, убеден съм, ще прео- 
долеете u max. 


Графика u 3Byk 
Графиката е добра и успешно пресъздава munuyHama за екшъните xoAußygcka апмосфе- 
ра. Моделите Както на Сидни, maka u на ВрагоВете u са изпипани u изглеждат прилично. Ани- 
Mauuume са плавни u грабВат окото. Aekopume са доста разнообразни u nacBam на играта. 
Ефектите също са на ниво. Картечните откоси, изцъКлените очи на току-що удушения npo- 
mußBHuk поддържат напрежението. 

По отношение на зВука мога да кажа само едно – доВолен съм. Музиката е cmpa- 
хотна. ФоноВите мелодич са добре аранжирани, а някои om парчетата по Време на 
мелетата напраВо могат да me грабнат u да um се наслаждаВаш непреКъснато, goka- 
mo не mu се стопят слушалките, cnykam mpnaHyemama uu, което е още по-гадно, go- 
kamo не cBppwiu битката. Разбира ce, moBa последното може да се попраВи просто ka- 
mo си намерите други гадове за mpenane. ЗВукоВите ефекти също са добре Hanpaße- 
Hu. ПоняКога дори доста добре, особено Когато ce npokpagBame по стихнал Като npe- 
gu буря Коридор и изведнъж отнякъде чуВате зареждане на автомат u Веселбата Za- 
почва! 

ОзВучаВването на героите е на ниво. ЯВно цяла плеяда зВезди са били наети за слу- 
чая. Всеки персонаж си има акцент, който отличава ппипажа му om останалите. 


Ненарушимо правило на днешната komnlo- 
пльрна индустрия е Всяка що-годе читаВа 
игра ga се сдобие поне с едно продължение 
или разширение. А ako има Как, даже и с gBe! 
Не напраВи изключение и тактическата 
стратегия В реално Време Blitzkrieg, Която 
бе един от xumoBeme на изминалата 2003 
година. Не мина и година от дебюта на про- 
gykma на Nival Interactive u на хоризонта 
яростно напират не едно, а gBe разширения 
Ha играта. ПърВото om max Вече е chakm. То 
носи гръмкото заглаВце Blitzkrieg: Burning 
Horizon u продьлжаВа memama 3a Bmopama 
cBemoBua Война. Предлага доста ноВи соло 
мисии, няколко подобрения, но най-сгранно- 
mo е очебийната липса на мултиплейьр. 


Графика 
звук 
Музика 


Геймплей 
YgoBoacmBue 


Минимални изисквания 


Процесор: Pentium Ill на 450 MHz 
Памет: 64 Мбайта 


Видеокарта: 16 Мбайта 
ДисКоВо пространство: 1,3 Гбайта 


На пръВ поглед играта изглежда kamo 
пълно konue на пърВия Blitzkrieg. На Bmopu — 
също или почти също. U myk няма да сьби- 
рате ресурси, да строите сгради u уКрепле- 
ния и Haü-Beye да mpeHupame бойни части, с 
чиято помощ да сразите Врага или пък ga 
изпълните заданчето си, HO maka е при по- 
Вечето стратегии В реално Време. Още В 
началото на Всяка мисия разполагате с u3- 
бор om бойни части, om koumo да формира- 
me ударната си група, с чиято помощ ga 
достигнете до 3aBemHama цел - Края на Mu- 
сията. Разбира се, ще можете да получаВа- 
me u подКрепления om Войници, maHkoße, ар- 
гполерия U np., но He разчитайте много на 
max. Te ca изключителна рядкост u доста 
yecmo ще ce налага ga се cnpaBume сами с 
началните си бойни части. 

Играта обхВаща 18 мисии, които ще Bo- 
gume рамо go рамо с немския фелдмаршал 
Еручн Ромел. Ще почнете Войната nog него- 
Во komangBane om Белгия, ще се прехВърли- 
me В СеВерна Африка и заедно с Пустинна- 
ma лисица ще победите Съюзниците (Кое- 
то В историята не е maka). Естествено, 
ще горябВа да преминете ц през няКолКо ле- 
гендарни Bumku Като например боеВете 
при Тобрук или Ел Аламейн u пр. 

Kakmo ka3Bam по рекламите обаче, moBa 
не е Всичко! ОсВен cmpaxoBumume бойни по- 
лета, Blitzkrieg: Burning Horizon Ви предлага 
u цели чисто ноВички 50 бойни части. Част 
от max са разнообразни подобрения на Вече 
изВестните Ви “машинки” kamo например 
немския mank Panzer IV или пък няколко mo- 
дерни модела артилерия. Другите Бойни 
части обаче са чисто ноВи. ТоВа са амери- 
kaHckume морски пехотинци, японските 
Войници, самолетите Камикадзе u ВсеВъз- 
можни други части от различни нации. Ka- 
то цяло mezu нови 50 Вида Boücku праВят 
Blitzkrieg: Burning Horizon доста динамична u 
предполагат създаВането на ноВи cmpame- 
euu за Водене на бой. 


U Като стана дума за Воденето на бой, 
смятам, че тук е моментът да уточня Ha- 
Коч неща 3a Blitzkrieg: Burning Horizon. 

* Както поВеляВа традицията, Mucuume 
протичат по почти същия начин както и В 
основната игра. Uma gBa Bapuanma: да wyp- 
муВате Врага u ga го победите cBemkaBuy- 
но (което е доста трудно) или Внимателно 
да планирате Всеки ход и да сразите Врага 
БаВно, но сигурно. Не забраВяате обаче, че 
разполагате с ограничени Възможности и 
не можете да тренирате нови бойни yac- 
ти! 

За да е успешна стратегията Bu, 
трябва ga сте наясно със силните U слаби- 
те страни Както на Вашия Контингент, 
така и на Вражеската армия. Така например 
танковете са мощни u бронирано, но бавни. 
Ц ако срещу тях се изправят няколко леки u 
подвижни Войници, Въоръжени с гранати, 
тежко на maHkoBeme! 

ЦзкустВеният интелект В Blitzkrieg: 
Burning Horizon е значително подобрен. Нап- 
pumep BpazoBeme Bu са скрити зад булото 
на т.нар. Fog of War u чакат да npegnpueme- 
me нещо. Почнете ли наспъпателни geücm- 
Вия, организират makaBa защита, Която 
често разбива целия Ви апакуВащ Контин- 
гент. С други думи, Вие може u ga не Вижаа- 
me КакВо прави Врагът Ви, но mod със сигур- 
ност Вижда kakBo Вършите Bue, maka че 
npomuBHuuume Ви никога не могат да бъ- 
gam изненадани. 

Разбира се, нещата He са чак moakoBa 
страшни. Все nak сме хора и не може да Ha- 
маме по няКое и друго aco, скрито В ръкава. 
Брилянганият цзкусгавен интелекга, чиято 
единствена цел е да контрира Вашите ama- 
ku, със сигурност няма Как да знае или ga 
Вземе npegBug moBa, че Bue cme се save-Ha- 
Au! Няколко опита u ще му намерите цаКа- 
та! 


Макар В графиКата да няма промени, ma 
е страхотна. Всяка omgeaHa Бойна част е 
добре изпипана, теренът отразява перфек- 
пано последиците om бойните действия, 
ефектите - експлозии, Картечни omkocu, 
дим от танковите дизелови gBueameau, са 
страхотни! Същото може да се Каже и за 
музиката. Парчетата me грабВат и отлич- 
но nacBam на атмосферата на играта - Все 
пак говорим за Bmopama сВепоВна Война. 
Auaaozume са В изобилие u с подобаВащ ak- 
цент. Да не забравяме, че cmaBa дума за 
немсКата Кампания В Африка! 
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Спомням си Времето, Когато браглягла американци бяха 
продали едно пелеВизцонно шоу на БНТ. Шоуто се Казваше 
"Най-смешните американски BugeokaunoBe”, показВаше, че 
американецът също е човек u, ђодфбно на българина, се ke- 
фи най-много, kamo се случи нещо Лошо на съседа му. Само 
дето, за разлика om нашенеца, мис а на американеца не 
се занимаваше гполКоВа със съседа, КолКопо със самото ke- 
фене. Ц Като не се случваше нищо Лошо на съседа, амери- 
Канецът Веднага започваше ga св Кефи на Куп безсмислени 
щуротич, една от кошто съм Ззапдмнил до ден-днешен: 
“След гогодишни изследВания американските учени най- 
сетне omkpuBam уред за четене на мисли. Първото опитно жи- 
Вотно е едно домашно Куче. Кучетд си| играе на gBopa, Като 
търкаля с муцуна голям Камък. Ето умидлите, Които отчита 
уредът: Бутам Камък. Бутам Камък Бутам Камък!” 

На moBa място залата cmaBa Ha\kpaka на аплодира Воде- 
wus, американските пелеВизцонни Зрители се Hacupam om 
смях, а фотресените читатели на списание Computer Hego- 
умяВаті|какВо общо може ga uma гореописаната история с 
насппоящата игра. Ами има! Uma, защото моя милост, ka- 
mo седна да играе Ballance, си Каза “Я,|бутам топче.” Три Hu- 
Ва по-късно си мислеше: “Бутам mond. Бутам топче. Бутам 
топче!" А да He Ви разправям КаКВо беше Ha 12-0 ниВо — “By- 
там топче, Бутам топче... сандък, тра н, gBe на ен-та, ko- 
рен КВадратен, Бульон, туршия, бутам топче, Бутам топче- 
ее!” 

U ako не съм успял ga Ви откажа ддсега, е peg ga Ви Ка- 
жа, че Ballance е логическа огра, В която чграчьга управлява 
monde no улей, пътечки, релси, платформи и Какви ли He 


още конструкции, Висящи В небесата. Целта е ga de npeka- 
ра monyemo неВредимо om началото до Края на ниВегпо, без 
да е паднало В безкрайната бездна отаолу. Aocmleahemo go 
края на нивото omkalouBa следВащото. В Ballance няма Bb3- 
можност за save, но Веднъж отключено, едно ниво може да 
бъде играно по Всяко Време оганоВо. На Всяко uBama 
има по няколко Контролни mosku, koumo ombeas3Bam прог- 
peda Ви, u ako се “убиете”, продължаВате играта He OM Ha- 
yaxomo, а om последната контролна moyka. Разбира се, не е 
добре изобщо да се убиВате, защото имате само пче- 
ma u изгубите ли ги, ще гарябВа да започнете ниВртф om- 
начало. Хубаво е, че по нивата има разхвърляни бонуси BbB 


псе 


Atari / Cyparade 


Процесор: Pentium Il на 350 MHz 
Памет: 64 Мбайта 
Видеокарта: 8 Мбайта 

Дисково пространство: 150 Мбайта 


Bug на допълнителни жиВоти или ВремеВи точки, но ako по 
пърВите HuBa me са разположени на прекия път на monye- 
mo, на по-горните ще трябВа да npaBume опасни опаКлоне- 
ния, засилВания по релси, omckouu Ч лупинги само и само да 
се доберете до заВегания бонус. U ва ga не съм голослоВен, 
onucBatku играта само с правилата u, нека ga Ви разкажа 
gBa дейстВителни случая. 

Търкалям си смело напред харгацено monde, Когапо Виж- 
дам, че В далечината има огромни ВъзВишения. Викам cu 
“Няма страшно, хартиеното топче в леко и се катери по Вся- 
kakBu наклони, за разлика от дърВените и Каменните топче- 
ma.” На първия Връх срещам “каменен” трансформатор — 
устройство, Което преВръща monyemo ми В Каменно. Зао- 
бикалям го огпдалеч, защоппо зная, че с каменното monde Ha- 
ма да мога ga npeckoya следващите ВъзВишения, които ме 
чакат - ще се пльрКулна В някой дол|и ommam излизане Hs- 
ма! На следВащия Връх ме чака “дърВен” ппрансформатор — 
заобикалям и него. Най-сетне поемам Към mpemus Връх, а 
на пътя ме чака стена om "Каменни" трансформатори. 
OnumBam се да мина помежду gBa om гпях, но единият ме 
3axanBa, ВКаменяВа ме u ме изплюВа назад. Ужас! Добре, че 
наблизо откривам “хартиен” гпрансформатор, та да се u3- 
Катеря обратно назад. След няколко | неуспешни опита ga 
мина между “Каменните” ппрансформатори с хартиено u 
дърВено monde най-сетне “omkpuBam Америка” (добре, че 
съм гледал най-смешните u ВидеоклцпоВе): Връщам се на 
пьрВото ВъзВишение и се npeBppwam| доброволно В камък. 
ЗасилВам се надолу, със силата на инерцията изкачВам след- 
Ващия Връх, mam заобикалям съвсем леко “дърВения” тран- 
сформатор, засилВам се опноВо надоду и най-сетне изКач- 
Bam mpemusı Връх - “Каменните” ппрансформатори не ме 
3akayam, защото ycewam, че съм “om плехните"! 

Друг случай. В момента съм дърВено попче. Ч да ми се 
смеете, maka cmaBa, като прекараш няколко часа с Ballance 
- по някое Време съвсем изгубВаш npegcmaBa mu monye ли 
буташ, или mu самият cu monyemo! Намирам се на площад - 
ka. По пътя надолу има огромен mpan. Цзкачвам се на близ- 
komo ВьзВишенице, за да ce огледам - друг път няма. До мен 
стоят 4 безполезни каменни топчета. Викам си “Ше ce 
mph надолу, ще се засиля и ще пресКоча mpana”. След 
Което падам В трапа. Трапът е плитък, но излизане няма. 
Губя живот. ОганоВо се Качвам на Възвишениегто. Bymam 
Каменните monyema. Ама че са тежки! Те ce mppkyaBam В 
трапа u го запълват. Когато слизам долу, Виждам, че гари 
monyema са запьлнили трапа, YemBopmomo cou над него и 
е препречило пътя. Макар че губя Втори Om на moBa 
място, Вече зная КаКВо да направя - надявам се, че знаете u 
Вче! 

U Za финал ми се ще да kaka защо съм дал полкоВа Bu- 
сока оценка на играта. Откъм графика Ballance е идеална — 
не защото използВа фамозна графична платформа, а zawo- 
mo noBeyemo om загадките ползВап пълноценно Mpemomo 
измерение. Музика почти липсва, а звуКъпа си е просто 3Byk 
om пльрКаляне на топче. Am Voccbepama на играта е cnokoü- 
Ha и предразполага Към Концентрация. Уникалното В 
Ballance е, че се появяВа по Време, когато yeneBaemocmma на 
една игра е праВопропорционална на koauyecmBomo насилие 
В нея. А Както се досещате - koauyecmBomo насилие В 
Balance е абсолютна нула. 3amoBa аз u не бух препоръчал ue- 
рата на хора със слаби нерви, търсещи Къде да изкарат нап- 
реженчето — me по-скоро ще си nompowam kaaBuamypama, 
отколкото да минат ниво. За сметка на moBa считам, че 
Ballance е подходяща за Всички геймьри, на които са им ом- 
ръзнали безсмислените пуцалки, както и за хора om Всички 
Вьзрасти, които, макар u да не са геймъри, рбичат логичес- 
kume загадки. 


Най-сетне дойде денят, В Който “The Suffering”, или както му 
Викаме на български - “CmpagaHemo”, се настани на MOHUMO- 
ра ми и отказа да слезе оттам, докато не nocmpagaxme 
дружно няколко часа. Значи, да Ви обясня В kakBo се състои 
цялото cmpagane. Нашият чоВек, Bukam му Торг или нещо 
makoBa, moky-wo е утрепал Жена cu и gBeme си деца u го Ка- 
pam Към 3amBopa. Той обясняВа на полицаите, че е невинен, 
затВорниците обясняВага нещо нецензурно на Торг, някакъв 
изнасилВач на деца се обяснява на Бога, а един негър обясняВа 
на Всички, че Торг е Важна Клечка, попаднал е myk погрешка u 
че mpsbBa ga се отнасят Към него с уважение. Цялата kap- 
тина е доста грозна не защото е пълно с грубцяни, не U 3a- 
щото Торг Mga на селянин, който не е излизал mpu дни от 
Кръчмата, а защото Всички присъстВащи са с КВадрагани u 
нисКотеКстурирани Крайници u глави, каквито се постигат 
само с морално остарял гейм енджин. Мька u страданче 
“Фром дъ Вери бегининг”, както my КазВаме В наше село! Ta 
MOUHO го слагат нашия зад решетките и съседите му по ku- 
лия почВат да спорят трябВало ли е да убиВа децата, или е 
било gocmampbuHo да очисти само Жена си U осВетленцето В 
3amBopa изгасВа, cmaBa 3emempeceHue, чудоВища избиВага 
Всички полицаи и затВорници, omBapsım килията на Торг u му 
Bukam “Виж сега, знаем, че си невинен, заптВа me оставяме 
ug. ТрябВа да минеш 10 ниВа или Колкото са mam, да трепеш 
kakBomo мърда, после omuBaw да се припичаш на XaBaume, а 
нче праВим om цялата история чгра U геймърите по цял 
сВят започВат да Cmpagam! Ясно? Аре cbauımaü ножа u ga ma 
няма"! 

На moBa място поемам управлението, “фаштам ножа” u 
гарьгВам да търся нещо мърдащо, ga го наръгам. Мърдащи 
неща няма, понеже чудовищата са избили Всичко. След дълъг 
размисъл cmaBa ясно, че ще mpaßga qa се mpenam чудовища- 
та – те със сигурност Mbpgam. ЧудоВища поне има, и mo om 
най-различни Калибри = едни с мечоВе, Вместо ръце и Крака, 
други, стрелящи с игли, прети, размахВащи затВорнически 
Вериги kamo камшици, четвърти, om чиито разложени cmo- 
маси излизат орди сВирепи плъхоВе. U понеже Cmpaganemo 
се предполага да е Страшно, гадините не wam да се nosıBsım 
мирно и тихо u ga кажат “Хайде ga се бием”, Както npaßsım 
Всички Възпитани чудовища, а ugckauam om AokBu Кръв, u3gu- 
eam се от пръстта или просто gebHam В MDMHOMO, за да ми 
е гадно. Та значи, цъКайКи си Hamampk, си намирам пищов, 
пушка, гранати, експлозиви, хапчета (да ce лекуВам след 
битките) u най-Важното – фенерче (да си сВетя В пльмно- 
mo). По някое Време си намирам и Компания - разни оцелели 
полицаи, koumo мога да убия, но предпочитам ga не го правя, 
щото съм чуВал, че душата ми ще се пече В ада, а на мене не 
ми се ще. Пък и нали си имаме угоВорка да се пека на ХаВац- 
me! ПочВага ga ми се npuBwkgam сцени om живота на Торг — 
kak Всъщност mod не е убил cemeücmßomo си, щото е добър 
американец и maka не може. ПриВижаа ми се и някакъв огро- 
мен зВяр, мязащ досущ на мечка без Козина, който Все не Mo- 
га да стигна qa млатна, привижаа ми се и духът на един луд 
доктор, който, изглежда, е причината чудовищата ga изг- 
леждат maka - mod май е изпезаВал осъдените на смърт 
3amBopHuuu, докато напълно не ги обезобрази, u сега me са 
ce Върнали да си отмъстят. Както ми се приВижаа и – бам! 
— mokoB удар и Компютърът ми се рестартира. Пускам ce 
nak, правя 20 КрачКи и HOB токов удар. Този път си Викам ga 


ufferin 
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noyakam малко, omuBam ga си досготВя супата u ga почета. 
В moBa Време съкВартирантът ругае moka, gemo му ckanBa 
чертежите на Autocad-a, u същеВременно се бори, досущ ka- 
mo В The Suffering, с орди Комари u летящи хлебарки, нахлу- 
Ваши през отВорения прозорец. Ммм... идилична лятна Be- 
чер. Най-сетне ce npecmpawaBam да пусна Голямото Cmpa- 
gaHue — Компът не се е рестартирал om полоВин час. Раз- 
хождам Торг uz една голяма зала, опонейде се пояВяВа едно dy- 
доВище, стъпВа с MeyoBeme си като на кокили u маха с pb- 
це-мечоВе заплашително. “Тъй ли - Викам му - Ей сега mu Bu- 
дях сметката!” U тичам Към него, да го сгьна om Бой. A dy- 
доВището, Като ме Видя, че се приближаВам, сКокна, закачи 
се за таВана и полази Към далечния ъгъл. ТолкоВа съм сащи- 


сан, че не се сещам, че 
имам пищов да го гръм- 
на, а Викам: “Виж я бе! 
Виж я гадината Къде no- 
лази по гпаВана!” CokBap- 
mupaHmbm ми скача ka- 
mo на гарьни с чехьл В 
ppka u Вика: "Де е хле- 
Bapkama?!” U В тоя миг 
ноВ mokoB удар pecmap- 
тира компютрите u 
съвсем ме omka3Ba да 
Cmpagam поВече. 

Сърбам си супата ч 
си мисля: “В ması цялата 
история има нещо сВръхестестВено. Компютрите ce рес- 
mapmupam само kamo играя ması ncuxonamcka uepa. Може би 
не парябВа ga продължаВам...”. В същия миг ce сещам, че има 
сигурен начин ga се проВери moBa – ще изчакам още час, ako 
няма mokoBu удари, ще си пусна uepama, за да Видя КакВо ще 
се случи. ИзВеднъж напраВо мраВки ме полазВат по гърба, ko- 
cama Mu се изправя u се omka3Bam om намисленото. Вярно, 
че не съм ВярВащ, но се сещам за Библията, Където е Казано 
“Да не изпитВаш Господа, Бога mBoü!”. U maka, решаВам ga 
остаВя Страдането за mus, koumo са си го заслужили, с maŭ- 
ната надежда, че след kamo не ми се полага да Страдам, Be- 
роягано ми се полагат няКаКВи Наслади. Лягам си с молитВа 
Към силите, koumo ми pecmapmupaxa komna. U си мисля, ако 
е рекъл Господ, Насладите да са napmcku! 


Графика 
ЗВук 
Музика 

Геймплей 
Удоволствие 


Процесор: Pentium Ill на 1 GHz 
Namem: 128 Мбайта 
Видеокарта: 32 Мбайта 


ДисКоВво пространство: 1,5 Гбайта 


tg_11 


9 


звук 
Музика 

Геймплей 
УдоВолстВие 


Процесор: Pentium Ill на GHz 
Памет: 128 Мбайта 
Видеокарта: 32 Мбайта 
Дискобво пространство: 400 


Годината е 1994, а аз съм заседнал зад поредната игра, зае- 
mawa цял Мбайт om диска ми и В същото Време - mne Ma- 
ща полоВината om денонощието ми Вече Bmopa седмица. 
Играта се КазВа Micro Machines, а В нея мини-Колички, лодки, 
гланкоВе и хелиКоптерчета се състезаВат под масата, на 
масата, В легена със сапунена Вода, В пясъчника на komkama, 
на gBopa и Къде Au още He. Umam богат избор om съспеза- 
тели, koumo мога да избера, но играя Винаги с Ace, защото 
прилича на роКер и защото е най-добрият. Чграта нещо не 
ВьрВи, защото, Въпреки че “се пускам” оганачало по 20 пъти 
на ден, Все не мога да я превъртя – имам само З жиВогпа, а 
ниВата ми се cmpyBam безкрайно много. Ч понеже ме сър- 
bam ръцете да докажа, че Все пак съм добър, почвам ga 
Врънкам тоя и оня приятел да направим един MyAmunAeübp 
у Hac. КаКВо е разочароВанцето ми, Когато, cegeüku дВама с 
ръце на КлаВиатурата, omkpuBam, че играта не поддържа 
split-screen режим u Когато едната Количка напредне на 
един екран разстояние от другата, състезанието спира, 
пише се mouka на единия, после Колите се нареждат една до 
друга В долния Край на екрана u пак оганачало! 

Годината е 2004, Вече mpemu час съм се Bmopauua В eg- 
на игра, коягпо заема само 400 Мбайта om gucka ми, и сегиз- 
гпогиз om устата ми излиза добродушно пожелание по ag- 
рес на разработчиците. Uepama се ka3Ba Mashed, праВена е 
от същите хора, създали Micro Machines 2, очевидно е, че u3- 
поВядВа подобна Концепция, само gemo КоличКигпе не са Max- 
ku, a са cu баш-бая Колища, състезаВат се Haü-Beye по ac- 
фалтоВи пътища u само om Време на Време се стрелят с 
Картечници, B3puBsBam се с ракети u се поливат с напалм. 
Уж Всичко си е наред, 
само дето няма нор- 
мален режим за са- 
мостоятелна игра, а 
дори single-player 
шампионатът  про- 
muya Като multi-play- 
er-a Ha Micro Machines | 
— ako лидерьт В сьс- 
плезанието напредне 
на един екран разсто- 
яние om следВащия, 
състезанието се рес- 
mapmupa, kamo се nu- 
ше точка на лидера u 
сьщият се nocmaßsı Ha 
последна позиция Ha 
cmapmal То биВа pem- 
ро, ама myka се Вьр- 
нах напраВо зад pem- 


Empire Interactive / Supersonic 


pomo... 

Kamo се замисли чоВек, играта Hukak не е лоша — заше- 
метяВащо интро, преВъзходна графика, прилична Концеп- 
ция, отличен изКустВен интелект на противниците, прис- 
mpacmsıBaw геймплей... Но Все нещо не ми харесВа. Някъде 
Към петия час игра omkpuBam КаКВо е mo - играта иска u3- 
ключително здрави HepBu, ама не като В Ballance, Където 
насред море om cnokodcmBue ga се спраВиш с една-единст- 
Вена сложна операция, а Все едно си В ада и докато дяВоли- 
me me бодат с паризьбците, да ВдяВаш хиляда игли една 
след друга, без праВо на пропуск - пропуснеш ли ухото на 
999-ama игла om пърВия път — хайде пак отначало! Но нека 
да Bugum играта В детайли u ще разберете добре за kakBo 
Ви гоВоря. 

Терените, на koumo npomuyam състезанията, са 13. 
След Като играта Бъде преВъртяна Веднъж, ce отключВат 
ноВи маршрути по същите плерени. Понеже продължаВам 
да Виждам заключени kamuHapyema В началото на Всяко Hu- 
Во, мисля, че и след Bmopomo преВъртане пак ще се omkalo- 
чат ноВи писти. HanpegBaHemo В single-player omkalouBa 
писти и за multi-player. Което означаВа само едно - пьрВо- 
mo превъртане на шампионата не е нищо поВече om заг- 
ряВка, след koemo Ви dakam HoBu режими на игра, само че 
този път — не на mpygHocm “аматьор”. Но да се Върнем 
Към терените, защото те праВят uepama уникална. За eg- 
накВи терени ga не говорим, myk няма gBa подобни терена 
om тренироВъчната писта Ви хВьрляга HanpaBo на зале- 
дените шосета на планинско селце, оттам - директно В 
Каменната Кариера, om Кариерата - насред ожиВена магис- 
mpaaa, om нея - В нощ- 
но надбягВане насред 
дьжа ч гръмотеВици 
по nompoweHume пъ- 
muula на самотен ос- 
mpoB. За разлика om 
други ралита, Където 
і особеностите на me- 
рена имат само Козме- 
птичен ефект, тук Hu- 
mo един обект не е 
поставен “| случайно, 
добре е ga се сьобразя- 
Вате с него u по Въз- 
можност да го използ- 
Вате, ако uckame да 
победите. Примерно, 
шосето ce gBwku go 
река и лъКатуши по u3- 
Bußkume u. На няколко 


места има полуразрушени Mocmoße. Umame избор или да 
шофирате спокойно no изВиВките на шосето, или да gage- 
me газ и да прелетите Като по игла по мостовете, за да Ha- 
Берегле преднина. Друг подобен пример е заснеженияги 
Връх. На едно място шосето наВлиза В ледник и Колите 
cmaBam почти неуправляеми. След Като cme минали от- 
mam няколко пъти, Вече гпрябВа да знаете Къде се намира 
изходът, да наВлезете В участъка под точно определен 
ъгъл и с пълна скорост, да yckopume по леда u да задминете 
Всички останали. Uma u no-mpygHogocmpnHu места, на kou- 
mo са разположени бонуси, но секундата, която губите, за 
да ги Вземете, Винаги се отплаща - 3acmpeaBame лидера 
или пък удряте с ток Всеки onumBaw се ga Ви изпреВари. Xy- 
баВо е, че Всички неща, за които Bu разправям, mozam да се 
Bugam u nouyBcmBam, защото графиката на играта е рядко 
добра. Колкото u пъти да минавам една писта, се чувстВам 
maka, сякаш за пръв nom Виждам разпенената Вода, дъжда, 
MamoBume отблясъци на излъсКаните опа състезания учас- 
тъци om шосето, омарата, Кояпо обгражда нощните ^am- 
пи. Лошото е, че наблюдавам Всичко moBa om птичи поглед 
и няма начин ga се приближа и насладя на гледката, но пък В 
редките случаи, Когато Камерата реши aBmomamuyHo ga 
ме приближи, се случВага едноВременно следните лоши не- 
ща: първо, Виждам, че листата на gppBemama са напраВени 
от големи зелени пиксели, и Второ, kamacmpocbupam, zawo- 
mo нямам Bugumocm. 

ЗаслужаВа cu ga ce kakam няколко много “monau” думи за 
изкустВения интелект на npomußHuuume. Ibu като състе- 
3ameaume u Колите се различаВат само, uBema си, но He u по 
способности kamo ускорение, максимална скорост, захват, 
сцепление и пр, единстВеният елемент, по Който почнах ga 
разпознаВам сред Всички състезатели Врага, е неимоВерно- 
mo му Желание да ми направи мръсно. Да речем, че съм се 
пуснал на аматьорска трудност u съм загубил З пъти под- 
ред. На четВъртия път шофьорът, с който се сьстезаВам, 
ще даде газ и точно преди да стигне горния Край на екрана, 
ще се Върне да Види КаКВо cmaBa с мен, ще се проВикне “Хей, 
uguom, докога ще стоиш mam, не можеш ли да Караш!” u ще 
ми даде шанс да го изпреВаря. Цли пък ще съм само на | поч- 
Ка от победата, Когато Всички npomuBHuuu изВеднъж ще се 
мобилизират, ще спечелят 7 поредни старта и ще загубя 
nucmama. Чли, Което най го мразя, ще играя сам npomuB 
Всички - единият npomußHuk запрашВа напред, а другият 
блъска Колата си В моята, gokamo u gBamama не изхвръКнем 
от пътя. EcmecmBexo, накрая пак само аз губя, защото me 
са от един отбор и няма значение Кой om max ще завърши 
пьрВи. Не е kamo изкуствения интелект да не се нагаЖжда 
според силата на играча, гррр! 

Дойде peg да се оплача и от разработчиците - играта 
излиза 3a PlayStation 2, X-Box u РС, но е предназначена ga се 
uepae само с геймпад. Не стига, че HUBomo на Контрол над 
Колата с kaaBuamypa е погпресаващо ниско, ами и няма Въз- 
можност за промяна на КлаВишите — тези за напред и Ha- 
зад са В ляВата mu ръка, а тези за наляво и надясно - В gac- 
Hama. Ужас! 

Няколко недотам топли думи и за мулгачплейьра. Може 
да се играе от 4 играчи маКсимум, но само на един КомпЮ- 
mpp. Чгра В мрежа не се поддържа, Което е поредното go- 
kagameacmBo, че РС геймърите са последното, за Което 
разработчиците са мислили, gokamo ca праВилч Mashed. 
Има u един сВеж момент, копто забелязвам сякаш за пръв 
nom В подобна игра – Когагпо един от играчите бъде omcm- 
ранен om пистата, mod не чака другите да завършат, а “gy- 
хът” му се КачВа В някой om хеликоптерите, koumo прели- 
mam ниско над пистите, и започва избирателно да omcm- 
релВа с ракети другарите си. Много похВално, защото и 
ние хората, подобно на изкуспВения интелект В Mashed, 
най-обичаме да праВим мръсно и после ga се Кефим omBuco- 
Ко. 

За финал — Mashed е ужасна смесица от прекрасни, гад- 
ни, оригинални U недообмислени елементи. Хората със 34- 
рави нерВи u Влечение Към npegu3BukameacmBama направо 
ще ce Влюбят В нея. Хората, които гонят бърз прогрес В 
Коя да е игра, koumo държат да пада непрекъснат екшън, ko- 
umo uckam Винаги да са победители, пък ще Кажат, че по- 
глупаВа игра не са Виждали. Колкото до мен - принципно аз 
цграя Всички алпернатиВни рейсьри, koumo излизат, не 
oyakBam om max да приличат Ha Need for Speed или Colin 


2 — 


McRae Rally u Винаги ocmaBam доВолен om Bugamomo. E, само 
недейте ga cnomeHaBame Midnight Club, че Веднага ще ce om- 
река om цялата cu cmamusı! 
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Дълго Време mppcux игра, която да предстаВя В ноВия 
Брой на нашето списание. За съжаление обаче Юни и Юли bs- 
ха изключително бедни на ноВи игри, които да заслужаВага 
нашето Внимание (с изключение, разбира се, на Ground 
Control 2). Макар по moBa Време да бях залегнал яКо над Кни- 
гите поради поредната сесия, малкото си сВободно Време 
прекарах с адски стари чгри Като Master of Orion (пърВия) u 
Imperium Galactica, както u В гледане на сериалите Star Trek. 

Както ce ka3Ba, има три сигурни неща В ЖиВота — 
смъртта, данъците u безкрайните епизоди Star Trek. Mbp- 
Bama.cepusi-Ha.OpuzuHaAHama-nopeguua е излязла през далеч- 
Hama 1966 година. OmmozaBa приключенията на Кораба “Ен- 
mppnpaüz” и негоВия екипаж ca запленили сърцата на MUAU- 
они фенове. Сега, Близо 40 години по-късно, Все още се npa- 
Bam нови епизоди om nemua поред сериал Star Trek: 
Enterprise, десетият пълнометражен филм излезе преди 
около дВе години, а Книгите no Star Trek наброяват поВече, 
отколкото един чоВек Би могъл да прочете за целия си Ru- 
Вот. EcmecmBeHo, много от героите om сериала са се npe- 
несли и на Компютърния екран. 

Вече стана нещо Като традиция ga ce nosBaBam komnlo- 
пльрни чгри, базирани на ноВи или стари филми. TakuBa са 
поредният Harry Potter, Spiderman 2, Pirates of the Caribbean, 
The Lord of the Rings u много други. Manko om тези игри мо- 
гат ga ce нарекат добри, но безспорно между тях най-доб- 
pu ca игрите no филмите от сериала “МеждузВезани Boü- 
ни". ToBa е maka не само защото moBa са най-Великите 
филми, правени някога, а и защото mezu филми успяват ga 
създадат един cgam u атмосфера, Коягао привлича хората. 
Според мен непосредстВено след max се нареждат серца- 
лите Star Trek, както и игрите, напраВени по max. 

KakBo праВи една игра no Star Trek добра? В noBeyemo 
случаи moBa е сВетът, описВан 40 години om сериалите, 
филмите и Книгите u поддържан жиВ om феноВете. Той е 


по-различен om типичните фентъзита и kubepnbHkoße, 
koumo най-често cmaBam осноВа за Компютърните uepu. 
Star Trek noka3Ba едно наистина добро бъдеще за чоВечест- 
Bomo, Където ние сме потешесгтВеници и изследоВатели, 
mppceüku истината за Вселената. Хората не са eguHcmBe- 
Hama раса, като В cBema на Star Trek множестВото различ- 
ни раси сигурно Вече са около хиляда. ПоВечето om гпях са 
изключително интересни u NpugaBam специфична ammoc- 
фера Ha фабулата В различните епизоди на сериала. ТакиВа 
са ВойнолюбиВите Клингони, Вулканите, koumo ompuyam 
емоциите си и caegBam логиката, гадните ференги, kapga- 
сианците, ромуланците, Боргите, бажоранците u m. f. 
Всички тези раси npumexkaBam собстВен характер, kyamy- 
ра и идеали. Този аспект om сериалите е пренесен и В kom- 
пютърните чгри, което ги прави адски привлекателни за 
Всеки фен на cepuana. 

Второто, Което прави Star Trek плолкоВа интересен, ca 
персонажите. Bceku om глаВните герой om различните ce- 
рчали е изключително добре изпипан и предлага различен 
поглед Върху cBema и cmagaulomo В него. Например андро- 
идът Дейта, който се стреми да стане чоВек, Одо - 
странното изВънземно, шеф на охраната на станция 059, 
Което притежава умението ga се превръща В kakBomo cu 
пожелае, Q - Всемогъщо изВънземно с особено uyBcmBo за 
хумор, което непрекъснато тормози екипажа на “Ентърп- 
райз”, Гаанан - барманката на “Ентърпрайз”, Която е на no- 
Вече om 500 години и помага на хората, Каго ги дразни u ги 
подтиква да открият истината за себе си. Тези u още 
много, много герои праВят Star Trek moBa, Което е. Прене- 
сени на компютърния екран, me не загубВат привлекател- 
Hocmma си, а праВят игрите още по-интересни. 

Разбира се, игрите uam и слабости. Те са предназначе- 


ни за cbeHoBeme на cepuana и определено не привличат дру- 
гите играчи. Самите игри не са Върхът на сладоледа u ма- 
Кар да имат интересен clokem и атмосфера, Компютър- 
ните манцаци ги пренебрегВат В полза на поредната игра 
на Blizzard. Мнозина са и предубедени Към игрите, носещи 
името Star Trek. Вероятно, защото не разбират cBema на 
сериала, не no3HaBam героите, не са наясно с историята u 
np., но каквито и да са причините, moBa e факт. 


мож 


Star Trek: 25th Anniversary u Judegment Rights 

ToBa ca пърВите игри no Star Trek, koumo съм чграл. Cno- 
ред мен Всъщност me са u пърВите ucmuHcku uepu Въоб- 
we. Цмало е някакВи игри u преди тях, но me са били npe- 
Калено примитивни. U Star Trek: 25th Anniversary, u Star Trek: 
Judgement Rights са kyecmoBe, В които ще ynpaßasıBame ka- 
питан Кърк, Спок u д-р Makkou — глаВните герои om opueu- 
налния сериал. ОсВен munuyHuMe за жанра решения на 3a- 
гадки u събиране на различни предмети, ще можете ga ko- 
MaHgBame и Кораба "Енпльрпрайз" В битка. Най-приВлека- 
MeAHOMO е, че тези игри са плочно Копие на сериала. Те Mo- 
eam дори да се разглеждат egBa ли He kamo опаделни enu- 
зоди, В които Bue играете глаВната роля. За aBmeHmuy- 
nocmma на играта допринася и ппоВа, че ma е озВучена om 
оригиналните актьори. 

Графиката на 25th Anniversary (1992 г.) не е нищо особе- 
но и донякъде прилича на старо анимационно филмче, но 
нейното продължение - Judgement Rights (1995 г.), uma поч- 
mu Велика графика за своето Време — 256 цВята u опплич- 
ни рисунки, дори май имаше наченки на 3D графика BbB 
филмчетата. 


Сюжетът на дВете игри е точно плоВа, koemo може ga 
се очаКВа om Star Trek - мистерия, загадки и следи, по kou- 
mo героите се ориентират, докато открият ucmuHama. 
ToBa на фона на много разговори и Взаимодействие с раз- 
лични персонажи, както и няколко битки. Управлението Ha 
кораба е доста добре напраВено - задавате запоВеди на 
офицерите си, които пък Ви информират за състоянието 
на kopaa Bu u за moBa КаКВо гпочно cmaBa. 

Kamo цяло uepume са много добри u makap no moBa Bpe- 
ме ga имаше много kyecmoße, me определено заслужаВаха 
Внимание. Сигурен съм, че дори u сега биха били интерес- 
ни за някои om нашите читатели, пък дори ч само за да 
припомнят “добрите стари Времена”. Издадена е u konek- 
uuoHepcka Версия на gBeme игри, В която има допълнител- 
ни guckoBe с интервюта на Джин Руденбери (aBmopa на 
Star Trek) и Ленард Нимой (Cnok). 


Starfleet Command 

Поредицата uepu Starfleet Command според мен съдър- 
жа най-успешните заглаВця no Star Trek. В пези игри noema- 
me КомандВането на kocmuyecku Кораб. Ще можете ga си 
изберете на Коя страна да играете. Топ kamo Вече има 
mpema yacm на поредицата, повечето ми Коментари ще 
са Върху нея, но честно Казано, първите gBe части ca no- 
добри u Като геймплей, и като ucmopus. 

ЗапочВате, kamo изберете на чия сппрана ще се Bueme. 
За разлика от пърВите gBe части, Където можехте да u3- 
бирате между множестВо фракции, В mpemama изборът е 
ограничен между Федерацията, клингоните и ромуланите. 
Кампанията представлява серия om мисии, които гарябВа 
да изпълняВате. Те са доста разнообразни, В тях има MHO- 
го идеи, повечето от koumo изисКВага makmuyecko мисле- 
не U хитрост, за да можете бързо да се справите с npo- 
mußBHuuume си. Между мисиите ще можете да ce разхож- 
game из сектора u да изпълняВате странични задачи, но me 
са еднакви u досадни. ИзпълняВайки мисии, печелите прес- 
тиж, с koümo си kynyBame и ekunupame Кораба си. Uma 20- 
лям избор на Кораби, но целта Ви е да Вземете по-големия. 
Ekunupoßkama играе решаВаща роля u om нея заВиси cmu- 
Abm Ви на цгра. Екипажът Ви също ще трупа опит u om- 
ноВо ще можете да харчите престиж, за ga Вземате no- 
опитни офицери. Te са ЖизненоВажни за доброто Ви пред- 
стаВяне В битка. 

Самият геймплей е доста опростен и лесен за схваща- 
не. Бигаките са основната u определено най-добрата yacm 
от играта. Виждате голяма част от бойното поле u kopa- 
ба си отгоре и maka лесно можете да задаВате целите u 
да правите различни манеВри. ОсВен munuyHama makmuka 
пьрВо стреляа, после пак стреляа има и още много Bapu- 
анти — прихващащ лъч, мини, совалКи, различни оръжия, 


транспортери, които прехвърлят бойците Ви на Вражес- 
коя Кораб, за ga го превземете. Въобще има много Въз- 
можности, които npaBsm тези чгри забавни. 


Bridge Commander 

Тази игра е малко no-HoBa, но е най-успешната и добра 
upa no Star Trek. ОгпноВо ще noememe КомандВането на 
Космически Кораб. Но пози nom we komaHgBame om kanu- 
танското Кресло, а не om абстрактен поглед. Bridge 
Commander Вероятно е най-добрият космически симула- 
тор на големи Кораби. Подобно на най-старите uepu, ще 
komaHgBame, kamo задаВате 3anoBegu на офицерите cu. 
Когато се обърнете Към даден член om екипажа Ви, ще 
можете да избирате Какви заповеди ga му дадете. Напри- 
мер можете да задаВате цели и стратегия на makmuyec- 
Кия си офицер, да задавате направление u посока на nuso- 
ma или пък да контролирате енергийните HuBa на Кораба 
чрез глаВния инженер. ОсВен moBa офицерите сами се се- 
шат да cu Вьршат работата и постоянно Ви gokaagBam. 

Можете да наблюдавате Какво ce случВа на екрана, ka- 
mo по Време на битка ефектите са много добре Hanpaße- 
ни. Когато Ви уцеляпа, екранът се тресе, искри npexBpp- 
чат от различни Конзоли, алармите сВирят, а офицерите 
Ви бързо u трезво докладВат и изпълняват Вашите запо- 
Begu. 

Сюжетът Ha играта не е Had-Beaukusm, но пък Bridge 
Commander е по-близо до сериала В сравнение с повечето 
по-нови игри no Star Trek. Ще изпълняВате множесгаво goc- 
ma разнообразни мисии, като често ще трябва ga Bzuma- 
me Важни решения. Цграта не представлява просто ce- 
рия om битки, а mpsı6Ba да решаВате и други Важни зада- 
чи. 

Bridge Commander определено е страхотна и силно Ви 
я препоръчвам, но леко странният и стил на игра може ga 
изненада и дори подразни няКоц играчи. Все nak си заслужа- 
Ba да и хВърлите поне един поглед. 


Elite Force I u II 

ТоВа са gBa 3D екшьна no Star Trek. В плях noemame ро- 
лята на лейтенант Монро, командващ специалния отряд 
(Hazard Team) на kopaba "Водьджьр" (BbB Втората игра се 
пренасяте на “Енпърпрайз”), и поемате редица опасни Mu- 
cuu. Можете ga noa3Bame множестВо оръжия, Bkalouu- 
телно фазера и фазерната пушка, но над-Важното е mpu- 
Кодерът (нещо kamo палмтоп, Който служи за Всичко). 
Разбира ce, ще разполагате и с no-mexkku оръжия Като epa- 
Hamomem, оръдие, Което стреля с фотонни торпеда, u 
т.н. Ще ce изпраВяте пред много пропиВници, Включи- 
телно странни извънземни раси и Животни, както u kaa- 
сическите ромулани и Клингони и, разбира се, боргите. 

В играта има няколко Вградени мини игрички, които ce 
cBexkgam до разглобяВането u попраВянето на различни 
Компютърни системи с помощта на mpukogepa. Тази ма- 


Кар и малка екстра ще Ви разВесели, докато играете cb- 
wuHckama игра. 

Сюжетът е munuyeH за сериала Star Trek. С “Войъджър” 
попадате В безизходни положения и специалният ekun ще 
гарябВа да спасяВа Кораба и Вселената или поне близките 
един-два chama. 


The Fallen 

ТоВа е последната игра, Която ще Ви представя, макар 
да има още много, koumo заслужават Внимание. Цграта е 
нетипичен екшън от mpemo лице, Която се развива oko- 
ло третия сериал Deep Space 9 (“Космическа станция 9”). 
Ше започнете с избирането на герой - Възможностите 
са пари: Командир Сиско, лейтенант Уорф u майор Кира. С 
Всеки om max играта е различна u ще трябВа ga я изчгра- 
ете с Всички, за да pa3kpueme напълно сюжета. За сметка 
на moBa The fallen е доста Кратка и няма да имате проб- 
леми да я преминете за няколко часа. 

Самата игра npegcmaBasBa лутане по различни бази, 
ручни, Космически Кораби и т.н. В търсене на отговор на 
древно пророчество. Uma доста битки, но има u нива, Къ- 
дето конфликтите omcpcmBam почти напълно. Ше ce из- 
правите u пред различни загадки, както ч множество 
противници. 

Историята е доста интересна. Всичко започва с Hana- 
дението над транспортен Кораб om странни pohᷣomugu- 
рани изВънземни (moBa обаче не са боргите). Постепенно 
става ясно, че съществуват артефакти, които могат 
да отВорят ноВа космическа дупка. Там обаче ЖиВеяп зли 
създания, koumo са били изхвърлени и заточени om cBoume 
побратимч. 

Uepudkama е адски интересна, но често се правят pe- 
ференции Към сериала и много играчи, Които не са запоз- 
нати с историята, ще се объркат u сигурно ще я заре- 
жат. 


Финал 

На тема Star Trek има още много игри, за koumo може 
да си гоВорим, но съм сигурен, de и тези са достатъчни ga 
запълнят Времето Ви при сегашната липса на хубаВи uz- 
pu. Ako Ви е станало интересно, много повече информа- 
ция u Връзки можете да намерите на официалния caüm: 


